ZABAWY MATEMATYCZNE- W KRAINIE FIGUR GEOMETRYCZNYCH — propozycje.

Witamy we wtorek 17. 03. 2020 r.

Dzisiaj mamy dla Panstwa i naszych przedszkolakéw propozycje zabaw matematycznych. Mozna je wykorzystaé
wszystkie, mozna czesciowo- to zalezy od was. Karty pracy sg tak skonstruowane, ze jezeli nie macie mozliwosci
pobrania — mozecie je wg wzoru sami narysowac na kartce. Zyczymy mitej zabawy!

Opracowanie: Anna Kolp i Ewa Bak.

Podstawa programowa: |V/12 dziecko klasyfikuje przedmioty wedtug: wielkosci, ksztattu, koloru,
przeznaczenia, ukfada przedmioty w grupy, szeregi, rytmy, odtwarza uktfady przedmiotow i tworzy
wtasne, nadajgc im znaczenie, rozrdznia podstawowe figury geometryczne (koto, kwadrat, tréjkgt,
prostokgt); przelicza elementy zbiorow w czasie zabawy, wykonuje dodawanie i odejmowanie w sytuacji
uzytkowe.

KLASYFIKOWANIE FIGUR GEOMETRYCZNYCH

1. Potrzebne pomoce: mozna je przygotowywac razem z dzie¢mi, a pdzniej sie nimi wspdlnie bawid.
e wyciete z gazet ksztatty figur ptaskich: koto, kwadrat, prostokat, tréjkat roznej wielkosci np. po 3- 4 kazdego
rodzaju.

Czytamy wiersz:

Koszyk peten figur mam
Pomieszaty mi sie tam.

Bardzo prosze Was, kochani
utdzcie je zgodnie z ksztattami.

— Klasyfikujemy wg rodzaju: osobno kota, tréjkaty itd. Jesli s rdzne ilosci wycietych figur mozna je policzy¢,
ktorych mniej, ktdrych wiecej. Starszaki mogg podpisac konkretng cyfra.

— Klasyfikujemy wg wielko$ci: - reszta podobnie jak wyzej

— Klasyfikujemy wg koloru- jesli wytniemy z kolorowych kartek

UTRWALENIE FIGUR GEOMETRYCZNYCH

e, Rysujfigure na plecach” - rodzice rysujg, dziecko zgaduje i zamiana: dziecko rysuje rodzice zgaduja.

e Zabawa ruchowa ,Figurowe domki” - muzyka gra, dziecko tanczy, kiedy przestaje graé¢, rodzic wypowiada
hasto: koto, tréjkat lub kwadrat. Zadaniem dziecka jest stangc¢ na figurze, ktérg podat rodzi¢. Pdziniej
zamiana- polecenia wykonuje rodzic.

e  Coto zaksztatt?”. W przedmiotach codziennego uzytku dzieci odnajdujg figury geometryczne i nazywajg je.

e Starszaki moga policzy¢ w ksztatcie jakich figur jest najwiecej przedmiotéw.

CWICZENIA Z WYKORZYSTANIEM KART PRACY

e Uktadanie rytmdw- dokoncz rysowanie wg wzoru- dzieci mtodsze karta pracy 1a, dzieci starsze- 1b
e ,Geometryczne dodawanie wg kodu”- Dla dzieci starszych- 6latkéw i zainteresowanych mtodszych — karta
pracy nr 2



ZABAWA PLASTYCZNA- ,KURY | KURCZAKI- GEOMETRIA NA PODWORKU”

Potrzebne materiaty: kartka papieru, klej, nozyczki, mazaki albo kredki, kolorowe karteczki albo gazety. Mtodszym
dzieciom dajemy gotowe figury, starsze przygotowujg sobie same: koto wycinajg, kwadrat sktadajg i przecinajg na
pot na dwa tréjkaty. Sktadamy wg wzoru- wg wtasnego pomystu wybieramy wielkos$¢ i sposdb wykonania pracy.

Kurczaki z kota- przyktad

Kurczaki z tréjkata- przyktad




Karta pracy 1a IMIE AZIECKA....cueeveeietierit ettt ea s

Dokonicz rysowanie wg wzoru. Kota pokoloruj na zétto, kwadraty na niebiesko. Jesli dziecko nie potrafi narysowac
figur mozna mu je wycig¢ np. z gazety a ono uktada i przykleja.




Karta pracy 1b IMIE AZIECKA. .. cueeveeietietit ettt et ea s

Dokonicz rysowanie wg wzoru. Kota pokoloruj na z26tto, kwadraty na niebiesko a trojkaty na czerwono. Przelicz, ile
jest poszczegolnych figur i zapisz na dole kartki.




Karta pracy 2 IMIE AZIECKA....ecueveeietietist ettt

Zapisz cyframi dziatania wg kodu. Kazdej figurze przyporzgdkowana jest cyfra. Cyfre wpisuj w figure. Wynik
dodawania w pustym, pogrubionym polu.
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